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— Réaliser le dessin ci-dessous a I'aide du module turtle : Ecrire un programme qui dessine un carré de coté 100 "plein"
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Réaliser le dessin ci-dessous a 'aide du module turtle :

Dessiner la figure suivante :
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Réaliser le dessin ci-dessous a 'aide du module turtle :
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Réaliser le dessin ci-dessous a I'aide du module turtle :

»

Modifier le code du programme précédent pour que le carré se
trouvant en ligne 4 colonne 8 soit rouge
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