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Création de pages Web 
 

1) OBJECTIF  
 
Nous allons créer une page Web en utilisant un « patron » HTML et CSS. 
 
 
2) STRUCTURE D’UNE PAGE WEB, le langage HTML(Hyper Text Markup Language) 
 
La construction d’un site Web peut être comparée à la construction d’une maison.  

 
 
 
 
Sur n’importe quelle page internet, faire « clique droit » puis sélectionner 
« Inspecter » 
 
 
 
 
 
Vous obtenez sensiblement ceci : 
 

 
 
Ce code est constitué de texte et d'indications de mise en page. Ces indications sont appelées 
balises.  
 
Les balises :  
Une balise html (ou tag en anglais) respecte la syntaxe suivante : <balise>Une balise peut être 
seule, et son effet s'applique à l'endroit où elle se trouve, comme par exemple <BR>qui sert à 
sauter une ligne, ou en couple balise ouvrante <balise>balise fermante </balise>pour indiquer sur 
quelle partie de votre code elle s'applique : son effet touche tout ce qui se trouve entre la balise 
ouvrante et la balise fermante.  
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Les fondations d’une page Web:  

 
 
1°) Un DOCTYPE: déclaration de comment va être construite la maison :  

 
Le Doctype permet de décrire au navigateur la version de HTML utilisée avec l’URL des 
spécifications W3C(abréviation de WORLD Wide Web Consortium) qui définit les règles des 
langages de balisage. Le site http://validator.w3.org/ permet de valider notre code.  
 
 
2°) L’élément HTML : fondation principale sur laquelle va reposer la maison :  

 
Il permet de créer la structure pour un site Web  
 
 
3°) L’élément HEAD : la tuyauterie/électricité cachée nécessaire à la maison :  

 
Il contient les informations non affichées à l’écran relatives à la page comme le titre de la page 
(affiché dans l’onglet de mozilla), des mots-clefs, des liens vers des feuilles de style .... 
 
 
4°)L’élément BODY: les murs encadrant notre maison :  

 
Il contient les éléments visibles dans le navigateur 
 
 
3) MA PREMIERE PAGE WEB 
 
Un premier squelette :  
 
Manipulation 1 : ouvrir l’éditeur de texte et copier le code ci-dessous. Enregistrer le fichier 
squellette.html. 
 
<!DOCTYPE html> 

<html lang="fr"> 

<head>  

<title> Ma première page </title>  

<meta charset="utf-8"/> 

</head>  

<body>  

<h1> Titre de la page la plus simple du monde </h1> 

<p>  

Ceci est une page simple.  

Il faut comprendre comment fonctionne le balisage pour comprendre l’affichage 

</p>  

<p> Ceci est un autre paragraphe. Juste pour montrer comment tout fonctionne.  

</p>  

</body>  

</html>  

  

http://validator.w3.org/
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A présent, pour visualiser le résultat, allez dans votre navigateur web, et choisissez dans le menu 
: fichier->ouvrir et sélectionnez votre fichier squelette.html. 
Observez le résultat.  
 

Très utile le site w3schools donne l’ensemble des commandes possible ainsi que des 
exemples pour chacun d’eux. 
 

Manipulation 2 : Création de la page de l’hydroptère 
 
Sur le même principe créer une page que vous enregistrerez sous ReponseOK.html. 
 
Dans cette page insérer le texte donné dans les documents ressource nommé : hydroptere.txt. 
 
Modifier votre code afin d’obtenir la présentation suivante : 
 

Nom dans l’onglet : Hydroptère  

Titre principal : Bravo !  

Titre secondaire : Hydroptère  

Insérer l’image de l’hydroptère en la redimensionnant  

Mettre en place une liste pour obtenir les petits points devant les deux premières 
phrases 

 

Quatre paragraphes en sautant des lignes  

Mettre les caractéristiques dans un tableau avec une bordure.  

Insérer l’image de description  

Inserer la vidéo de l’hydroptère sous l’image  

Enfin en fin de page insérer l’image du quizz avec un lien vers quizz.htlm.  

Mettre en place une info lorsque l’on survol le lien avec la souris : retour aux 
questions 

 

 

http://www.w3schools.com/html/default.asp
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Manipulation 3 : Création de la page quizz 
 

Sur le même principe créer une page que vous enregistrerez sous quizz.html. 
 
Réaliser la page suivante : 
 

Nom dans l’onglet : Quizz  

Un paragraphe :QUIZZ !  

Titre principale : Quelle est la déf…..  

Mettre en place une liste pour obtenir les petits points devant les propositions  

Mettre en place les liens 
        Bonne réponse lien vers ReponseOK.html 
        Mauvaise réponse lien vers ReponseNull.html 

   

 
 

 
 
 
 
Manipulation 4 : Réponse null 
 
La page ReponseNull.html étant donné, modifiez là : 
 

En fin de page insérer l’image du quizz avec un lien vers quizz.htlm.  

 
 
 
Manipulation 5 : Validation du fonctionnement 
 

La page ReponseNull.html étant donné vérifier que l’ensemble marche  

 


