Création de pages Web

1) OBJECTIF

Nous allons créer une page Web en utilisant un « patron » HTML et CSS.

2) STRUCTURE D'UNE PAGE WEB, le langage HTML(Hyper Text Markup Language)

La construction d’'un site Web peut étre comparée a la construction d’'une maison.

Construction d’une maison Construction d’une page Web
o  posséder le terrain o posséder un hébergement (endroit ot le site sera enregistré)
e fawe une demande de pernus de e déclarer comment va étre construit notre site(Doctype)
construire(deposer les plans......) e établir les premiers socles
e batir les fondations o ¢tablir les différentes sections dusite (HTML)
o monter les murs, les cloisons e donner un style au site (©55)
o faire la décoration
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Sur n’importe quelle page internet, faire « clique droit » puis sélectionner  coegisrersous..
« |nspecter » Enregistrer la page dans Pocket

Tout sélectionner
Code source de la page
Inspecter les propriétés d'accessibilité

Inspecter

Vous obtenez sensiblement ceci :
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Ce code est constitué de texte et d'indications de mise en page. Ces indications sont appelées
balises.

Les balises :

Une balise html (ou tag en anglais) respecte la syntaxe suivante : <balise>Une balise peut étre
seule, et son effet s'applique a I'endroit ou elle se trouve, comme par exemple <BR>qui sert a
sauter une ligne, ou en couple balise ouvrante <balise>balise fermante </balise>pour indiquer sur
guelle partie de votre code elle s'applique : son effet touche tout ce qui se trouve entre la balise
ouvrante et la balise fermante.



Les fondations d’'une page Web:

<1DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTDXHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/
TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<title>Ma page vide</title>

<metahttp-equiv="Content-Type” content="text/html;charset=utf-8"/>
</head>

<body>

</body>

</html>

e @ N E N AW -

1°) Un DOCTYPE: déclaration de comment va étre construite la maison :

Le Doctype permet de décrire au navigateur la version de HTML utilisée avec 'URL des
spécifications W3C(abréviation de WORLD Wide Web Consortium) qui définit les régles des
langages de balisage. Le site http://validator.w3.org/ permet de valider notre code.

2°) L’élément HTML : fondation principale sur laguelle va reposer la maison :

Il permet de créer la structure pour un site Web

3°) L’élément HEAD : la tuyauterie/électricité cachée nécessaire a la maison :

Il contient les informations non affichées a I'écran relatives a la page comme le titre de la page
(affiché dans I'onglet de mozilla), des mots-clefs, des liens vers des feuilles de style ....

4°)L’élément BODY: les murs encadrant notre maison :

Il contient les éléments visibles dans le navigateur

3) MA PREMIERE PAGE WEB

Un premier squelette :

Manipulation 1 : ouvrir I'éditeur de texte et copier le code ci-dessous. Enregistrer le fichier
squellette.html.

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>

<title> Ma premiére page </title>

<meta charset="utf-8"/>

</head>

<body>

<hl> Titre de la page la plus simple du monde </hl>

<p>

Cecli est une page simple.

I1 faut comprendre comment fonctionne le balisage pour comprendre 1’affichage
</p>

<p> Ceci est un autre paragraphe. Juste pour montrer comment tout fonctionne.
</p>

</body>

</html>



http://validator.w3.org/

A présent, pour visualiser le résultat, allez dans votre navigateur web, et choisissez dans le menu
: fichier->ouvrir et sélectionnez votre fichier squelette.html.
Observez le résultat.

Tres utile le site w3schools donne I’ensemble des commandes possible ainsi que des
exemples pour chacun d’eux.

Manipulation 2 : Création de la page de I'hydroptére

Sur le méme principe créer une page que vous enregistrerez sous ReponseOK.html.
Dans cette page insérer le texte donné dans les documents ressource nomme : hydroptere.txt.

Modifier votre code afin d’obtenir la présentation suivante :

Nom dans l'onglet ;. Hydroptere

Titre principal : Bravo !

Titre secondaire : Hydroptére

Insérer 'image de I'hydroptére en la redimensionnant

Mettre en place une liste pour obtenir les petits points devant les deux premieres
phrases

Quatre paragraphes en sautant des lignes

Mettre les caractéristiques dans un tableau avec une bordure.

Insérer I'image de description

Inserer la vidéo de I'hydroptére sous I'image

Enfin en fin de page insérer I'image du quizz avec un lien vers quizz.htim.

Mettre en place une info lorsque I'on survol le lien avec la souris : retour aux
guestions



http://www.w3schools.com/html/default.asp

Bravo !

ydroptere

o L'Hydroptére est un voilisr de type hydvoptire, pouvant navizer hoos de Iean & parti dune certaine vitesse grice & un enservhle d'ailes immergées, dessing par Alain Thibault.
o L'Hydroptére est anssi le nom dian principe technime développé par Alsin Thibalt

Aprés 20 ans de recherches et phisienrs maquettes, 4lain Thébanlt a réussi & construire un modéle 4 taille réelle grice amr nowvean: matérian: (cathone et titane) beancoup phs résistants et légers.
Le vendredi 4 septembre 2009 i Hydres, IHydroptére abattu e record shsoh de vitesse, i la woile, sur 500 métres avec 51 36 nonds], battant de presque un neend le kitesnfonr Alexandre Caimers)
Le ditnanche 2 novembre 2009, toujours & Hyéres, Hydroptére passe la barre des 50 noends sar le mille marin, avec un nouvean record i 50,17 neeuds3.

Diepuis 2010, I'Hydroptére st tomrmé vers la large. Aprés avoir effectué dewr tomrmées suropéennes, I'Hydroptére a été transporté i Los Angeles d'oi il tentera de hattre le record de la traversée enf
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Manipulation 3 : Création de la page quizz

Sur le méme principe créer une page que vous enregistrerez sous quizz.html.

Réaliser la page suivante :

Nom dans l'onglet : Quizz

Un paragraphe :QUIZZ !

Titre principale : Quelle est la déf.....

Mettre en place une liste pour obtenir les petits points devant les propositions

Mettre en place les liens
Bonne réponse lien vers ReponseOK.html
Mauvaise réponse lien vers ReponseNull.html

QUIZZ

Quelle est la definition du mot ""hydroptere' ?

Un ingecte que l'on trouve fréquenunent dans les marais 7
Un gysteme teclmologique de dessiccation 7

Un engin maritime propulse par le vent ?

Une plante ¢ue I'on rencontre dang le degert 7

Manipulation 4 : Réponse null

La page ReponseNull.html étant donné, modifiez la :

| En fin de page insérer 'image du quizz avec un lien vers quizz.htim. |

Manipulation 5 : Validation du fonctionnement

| La page ReponseNull.html étant donné vérifier que 'ensemble marche |




